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สาระการนำาเสนอ

1. การเดินเร่ือง
2. โครงสร้างของ

เร่ือง
3. การหาเร่ือง



1. การเดินเร่ือง(point of the 
view )

1.  ผ้้อ่านเป็นบุรุษท่ี 1
2.  ผ้้อ่านเป็นบุรุษท่ี 2
3.  ผ้้อ่านเป็นบุรุษท่ี 3
4. เดินเร่ืองแบบผสมผสาน



2. โครงสร้างของเร่ือง
 มีหัว
 มีตวั
 มีหาง
 มีจติ
วิญญาณ



3. การหาเร่ือง
3.1 ท่ีมาจากธรรมชาติ

– เกิด-แก่-เจ็บ-ตาย
3.2 การดำาเนินชีวิต

– กิน-นอน-ถ่าย-ขยายเผ่าพันธ์ุ
3.3 สาเหตแุห่งการประหัตประหาร

– แย่งท่ีทำากิน-แย่งถ่ินท่ีอย้่-แยง่ช้รั้ก
ใคร่-แย่งเป็นใหญ่เป็นโต-โมโห
โกรธเคือง-เร่ืองไร้สติ



3.1 ท่ีมาจากธรรมชาติ
– เกิด

● -   ชีวิตใหม่ การออกผล บ้านเมือง
  ใหม่ ความงอกงาม ขา่วดี

– แก่
●     ของเก่า ชีวิตเก่า บ้านเดิม ถ่ินเดิม

– เจบ็
●     ความเส่ือมโทรม ชำารุด พิการ รกร้าง

– ตาย
●   การลาจาก แตกดับ ลม่สลาย



3.2 การดำาเนินชวีติ
– กิน

●    การเติมเต็ม ย่อยวัตถุดิบ เก็บเก่ียว ร่ืนเริง
– นอน

●    หลับ จำาศีล ประหยัดพลงังาน พกั-
หยุดระบบ

– ถ่าย
●    กำาจัดของเสีย การท้ิง แยกทาง ลอกคราบ

– ขยายเผา่พนัธุ์
●    เพ่ิมปริมาณโคลนน่ิง เพาะหว่าน ถ่ายสำาเนา



3.3 สาเหตแุหง่การ
ประหตัประหาร

 แย่งท่ีทำากิน
 แย่งถ่ินท่ีอย้่
 แย่งช้้รักใคร่
 แย่งเป็นใหญ่เป็นโต
 ความโมโห(โมหะ) 

โกรธเคือง
 เร่ืองไร้สติ
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